1. В чём заключается принципиальное отличие Provider от Bloc в архитектуре Flutter-приложений?
2. Почему Provider считается более простым решением по сравнению с Bloc?
3. Какие проблемы могут возникнуть при использовании Provider в крупных проектах?
4. За счёт чего Bloc обеспечивает предсказуемость состояния?
5. В каких случаях использование Bloc считается избыточным?
6. Как лучше всего разделять логику и UI с помощью Bloc?
7. Какие преимущества даёт Cubit по сравнению с классическим Bloc?
8. Какой подход — Provider или Bloc — проще интегрировать начинающему разработчику?
9. Что такое SharedPreferences и для чего используется в мобильных приложениях?
10. Какие типы данных поддерживает SharedPreferences?
11. Как реализовать переключение темы (светлая/тёмная) с помощью SharedPreferences?
12. Как обеспечить автоматическую загрузку темы при запуске приложения?
13. Как корректно сохранять имя пользователя в SharedPreferences?
14. Как обновлять UI при изменении настроек темы или имени?
15. Что такое GestureDetector и для чего он используется?
16. Какие callbacks доступны для обработки тапа?
17. Чем отличается onTap от onTapDown и onTapUp?
18. Как определяется долгое нажатие через GestureDetector?
19. Какие жесты нужно использовать для обработки свайпов?
20. Как определить направление свайпа: вверх, вниз, влево, вправо?
21. Какие параметры используются для настройки чувствительности свайпа?
22. Как работает жест масштабирования (pinch/zoom) в GestureDetector?
23. Какие события отвечают за масштабирование?
24. Как определить, происходит увеличение или уменьшение масштаба?
25. Какие элементы интерфейса отображать при обновлении текста о жесте?
26. Как структурировать код при реализации экрана, реагирующего на жесты?
27. Как подключить изображения из assets в Flutter-приложении?
28. Где регистрируются ресурсы изображений, чтобы Flutter мог их использовать?
29. Как правильно указывать путь к изображению в pubspec.yaml?
30. Как изменить изображение на экране после выбора через image_picker?
31. Какие разрешения требуются для доступа к галерее Android и iOS?
32. Как обрабатывать ситуацию, если пользователь не выбрал изображение?
33. Как сбросить аватар на изображение по умолчанию?
34. Как хранить путь к выбранному изображению между перезапусками приложения?
35. Что представляет собой ThemeData?
36. Какие параметры ThemeData отвечают за настройку текста и кнопок?
37. Как назначить глобальную цветовую схему приложения?
38. Как создать кастомную тему, отличную от стандартной Light/Dark?
39. Как переключать тему с помощью Provider?
40. Как переключать тему с помощью Bloc/Cubit?
41. Как использовать тему внутри отдельных виджетов?
42. Что такое ListView.builder и для каких задач он подходит?
43. Чем ListView.builder отличается от ListView с children?
44. Как реализовать дозагрузку данных при прокрутке списка вниз?
45. Как определить момент, когда пользователь достиг конца списка?
46. Как оптимизировать бесконечную ленту с использованием ListView.builder?
47. Что такое mock-API и зачем оно нужно при разработке?
48. Как организовать структуру данных для ленты новостей?
49. Какие проблемы могут возникнуть при частой дозагрузке элементов списка?
50. Как предотвратить повторные запросы при прокрутке списка?
51. Что такое Firebase Auth и какие основные операции оно предоставляет?
52. Как реализовать регистрацию пользователя через Firebase Auth?
53. Какие методы используются для входа пользователя?
54. Что необходимо для реализации выхода из аккаунта Firebase?
55. Как проверить, авторизован ли пользователь при запуске приложения?
56. Какие ошибки могут возникнуть при регистрации или входе?
57. Как отображать состояние загрузки при запросах Firebase Auth?
58. Как хранить дополнительные данные пользователя, помимо email и пароля?
59. Как связать Firebase Auth с Provider или Bloc?
60. Какие меры безопасности необходимо учитывать при работе с Firebase Auth?

